Régles du jeu

— Voici un abrégé des regles du swin-golf

— L'objectif du jeu est de parcourir les 18 parcours avec le moins de coups.

— On joue de la marque de départ en direction du drapeau, c'est-a-dire
jusqu'au trou.

— Le vainqueur du jeu est celui qui effectue le moins de coups.

Tant mieux pour celui qui reste sous par!

— On joue I'un aprés l'autre. Le joueur qui est le plus loin du drapeau
prend son prochain tour (peut-étre plusieurs coups sont nécessaire
pour s'approcher au drapeau)...

— Si une balle sort des limites, le joueur doit la poser a I'endroit d’ou elle
a été jouée précédemment (sans se rapprocher du green) en comptant
un point de pénalité plus le coup a jouer.

Régles sur place

— Soyez prudent avec la canne — danger de blessure
— Respectez vos adversaires

— Pas de coups sur le green

— Respectez la nature




